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开课单位： 计算机科学与技术学院 ，考试形式：开卷，允许带   教材  入场 

题序 一 二 三 四 总 分 

得分      

评卷人      

一、选择题 （共 20分  每题 2 分） 

1. 在设计分时操作系统时，首先保证的特性是(      ) 

A．CPU利用率高  B．具有交互性  

C．系统吞吐量大  D．响应具有实时性 

2. 下列哪一个不是分时系统？      （    ） 

A. UNIX 操作系统  B. 打印机      

C. 多用户人机交互系统 D. 以上都不是 

3. 关于文件共享，下列哪个选项是错误的？   （    ） 

A. 基于索引结点的共享中，每个用户权限相同； 

B. 一个索引结点，可以对应多个不同的文件； 

C. 如果采用符号共享方式，则符号链本身就是一个文件； 

D. 不同用户共享同一个文件，可以给该文件取不同的名称。 

4. 文件存储地址描述最少的文件存储方式为（    ）。 

A．连续分配   B．链接分配   C．索引分配   D．哈希分配 

得分 

考生承诺 

我已了解《东莞理工学院考试管理规定》和《东莞理工学院学生违纪处分办法》中的有

关规定，并郑重承诺： 

1、 已按要求将考试禁止携带的物品或与考试有关的资料放置在指定地点； 

2、 不携带手机及各种具有通讯或存储功能的设备进入考场； 

3、 考试期间遵守有关管理规定，若有违规行为，同意按照相关条款接受处理。 

考生签名： 
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5. 对于规模大且数目多的文件做修改和查找，下列物理结构中，（）最高效？ 

A. 连续存储         B. 显示链接存储    

C. 隐式链接存储     D. 索引存储 

6. 就一个进程的生命周期来说，不可能发生的状态变迁是(    ) 

A. 就绪变执行    B. 执行变阻塞    

C. 执行变就绪    D. 就绪变阻塞 

7. 一个进程被唤醒意味着（      ） 

A．进程重新占有了CPU  B. 优先数变为最大值 

C. 进程状态变为就绪  D. PCB移到等待队列对首 

8．同一进程中产生的多个线程，它们不共享进程中的是（      ） 

A. 进程的代码    B. 进程的数据    

C. 进程打开的文件     D. 寄存器保存区 

9. 在下列并发模型中，不包含同步的问题为（ ）。 

A．生产者-消费者问题    B．读者-写者问题     

C．理发店问题      D．哲学家就餐问题 

10. 子进程和线程的主要区别在于    （    ） 

A. 前者受内核管辖，后者不受内核管辖； 

B. 前者与父进程共享进程 id 号，后者不是； 

C. 一个进程中只能创建一个子进程，却可以创建多个线程； 

D. 子进程拷贝父进程的数据和代码，而线程不需要拷贝。  

 

二、填空题（共 30 分  每空 2 分） 

1.                    系统的出现，标志着操作系统的形成。 

2. 现代的 CPU 具有两种执行模式，一般情况下，操作系统运行于_________模

式而用户进程运行于________模式。 

3. 在 UNIX 系统中，把设备看作           

4. PCB 的英文原文是__________________，中文译文为__________________ 

5. 在操作系统中，进程是_________的对象，而线程则是_________的对象。 

6. 由操作系统提供的解决互斥问题的方法有________和____________。 

得分 
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7. 临界区是指访问不可共享资源的________。 

8. 用户程序利用操作系统的______________接口、以获得操作系统提供的服务 

9. 有一资源可供 n 个进程共享，但限制各进程只能互斥使用它，如果采用 PV

操作来管理，则可能出现的信号量最大值为_______，而最小值为_______。 

10. UNIX 操作系统中，文件目录分为____________和索引 i 结点两部分 

三、简答题（共 20分  每题 5 分） 

1. 在操作系统中，文件描述符的作用是什么？它与文件有何关系?   

2. 什么是文件的物理结构？它有哪几种组织方式？ 

3. 描述一个程序从启动到终止的完整生命周期，并说明在此过程中，程序可能

处于哪些状态。请绘制相应的状态转换图。 

4. 比较并发编程与并行编程的差异及其各自的优势？ 

四、应用分析题（共 30 分） 

1. 假设有两个进程 A 和 B 并发运行，它们需要对一个共享的资源进行访问。

初值时，共享资源的状态为 10。进程 A 和 B 的操作逻辑如下所示： 

void processA() { 

    while (true) { 

        if (resource == 10) { 

            resource += 10; 

            printf("Resource state from A is %d\n", resource); 

            resource -= 10; 

        } 

    } 

} 

 

void processB() { 

    while (true) { 

        resource -= 5; 

        if (resource == 5) { 

            printf("Resource state from B is %d\n", resource); 

            resource += 5; 

        } 

    } 

} 

问题 1）：进程 A 和进程 B 并发运行时，有可能在控制台上看到连续输出

“Resource state from A is 20”和“Resource state from B is 5”的结果吗？如果可以，

得分 

得分 
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请描述一种可能的执行顺序。（3 分） 

 

问题 2）：在不修改原有程序逻辑的基础上，设计一个使用信号量的方案，修改

程序 processA 和 processB，确保它们并发执行时，输出的只能是“Resource state 

from A is 20”或“Resource state from B is 5”，而不会产生其他的输出结果。（7 分） 

 

2. 某操作系统实现了一个类 Unix 的文件系统，其文件系统也采用索引结点存

储文件的控制信息，但其索引结点只有 10个磁盘块地址域，其中前 8个地址指

向文件的最初 8个数据块（数据块大小为 1KB），第 9个是一级索引指针，而第

10个是二级索引指针。一个索引块可存储 256个磁盘块号。请计算这个操作系

统中单个文件的最大字节数。如果有一个文件大小为 456KB，请画出其索引结

点中磁盘地址域和各级索引块中已存磁盘地址的情况（20分） 

 


