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	一、实验目的： 
将webserver改造为多进程、多线程、预线程版本，并进行性能测试，掌握并行网络服务器的设计、性能测试和优化方法。

	二、实验内容与要求：
准备工作：复制源代码到ubuntu并编译程序
（1）打开Terminal窗口，执行$ mkdir命令在当前目录下创建web3子目录
（2）采用拖放操作将“实验二源代码”目录的所有文件复制到/home/oslab/web3下。
（3）在Terminal窗口执行$ cd web3命令进入web1子目录，键入$ make M="-DDEBUG" rebuild命令，将源程序togglec.c和togglest_pool.c、webserver.c、webclient.c编译为可执行程序togglec、togglest_pool.c、webserver和webclient 
   启动webserver:  $ ./webserver 8088  .
   运行webclient:  $ ./webclient 127.0.0.1 8088

任务2：阅读和理解toogles线程池实现togglest_pool.c，并编译运行验证。仿照设计并实现webserver线程池版本，以支持多进程并发处理众多客户端请求，并进行测试验证，并使用http_load测试webserver多进程版本的性能，并与多进程版本进行对比，建议在其他物理节点运行http_load命令。
 
任务3：设计实现webserver的业务分割模型。参考方案：web服务器进程创建三个线程池：read msg threadpool、read file threadpool、send msg threadpool，创建2个消息队列：filename queue和msg queue。read msg threadpool中的线程从客户端socket通道中读取读取消息并进行解析，然后将请求的文件名和socket通道加入filename queue；read file threadpool中的线程从filename queue中提取文件名，读取文件内容，并将文件内核和socket通道发送到msg queue；send msg threadpool在的线程从msg queue中提取文件内容和socket通道，并将文件内容通过socket通道发送给客户端。参考《操作系统实验教程---web服务器性能优化》2.8节。
    对webserver业务分割模型中编写监测代码，定时输出相关性能参数，分析服务器的运行状态，例如：线程池中线程的平均活跃时间及阻塞时间，线程最高活跃数量、最低活跃数量、平均活跃数量、消息队列中的消息长度等。
    用相关工具命令监测系统I/O、内存、CPU等设备性能。


	三、报告内容（分任务给出运行命令、运行结果截图、实验结果分析、改进优化建议；对与编程任务要先给出设计思路，画出系统总体结构图，给出关键函数功能、参数和实现思想描述）
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